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Simbol 1 Use Case Diagram

No Gambar Nama Keterangan
Menspesifikasikan
himpunan peran yang

1 Aktor pengguna gunakan ketika
berinteraksi dengan Use
Case

Deskripsi dari urutan aksi-
aksi yang ditampilkan
Use Case sistem yang menghasilkan

2
suatu hasil yang terukur
bagi suatu aktor

\ Menspesifikasikan bahwa

3| : Include Use Case sumber secara
eksplisit
Apa yang menghubungkan

4 Asosiasi antara objek satu dengan
objek lainnya.

Simbol 2 Activity Diagram

No Gambar Nama Keterangan

1 ‘ Start Sta_rt _Point, merupakan awal
aktivitas.
End Point, merupakan

2 Q End akhir dari aktivitas.
Menggambarkan suatu

3 Action proses/kegiatan.
Menunjukkan bagaimana
kendali suatu aktivitas

4 Connector

terjadi pada aliran kerja
dalam tindakan tertentu.




Menggambar kan pilihan
. untuk pengambilan
5 Decision keputusan dengan hasil
yang berbeda.
Memecah behavior
6 Fork Node menjadi aktivitas yang
+ pararel
Simbol 3 Class Diagram
No Simbol Keterangan
Kelas
1. 5
nama Kkelas ]
ratribul Kelas pada struktur sistem.
toperasi

2. Antarmuka/interface .

Sama dengan konsep interface
O dalam pemrograman berorientasi
nama_imterface objck.

3. Asosiasi/association Relasi antar kelas dengan makna
umum, asosiasi biasanya juga
disertai dengan multiplicity.

4, Asosiasi berarah/directed )

association Relasi antar kelas dengan makna
kelas yang satu digunakan oleh
kelas yang lain, asosiasi biasanya
juga disertai dengan multiplicity.

5. Generalisasi
Relasi antar kelas dengan makna

D generalisasi-spesialisasi (umum
Khusus).
6. Agregasi/aggregation

Relasi antar kelas dengan makna
semua-bagian (whole part).




